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Temal

El disefio y la construccion de objetos
1.Los proyectos técnicos
2.El boceto
3.El croquis
4.Dibujo en perspectiva
5.La fabricacion de objetos

6.Pruebas y ajustes

Tema 1: El disefio y la construccion de objetos 1/7



Tecnologia 2° ESO Jose Santiago Jiménez Sarmiento
(www.iseron.com

1) Los proyectos técnicos

Conjunto de actividades que realizamos desde gpkasta el problema a

resolver hasta que se consigue solucionar dicHagma.

Desde Hasta
Propuesta de Trabajo — > Construccién de prototipo o
Maqueta de la solucion

Final
Generar Informe

> El informe final

1. Memoria Técnica

o0 Propuesta de Trabajo.
0 Busqueda de soluciones y seleccion de la solucamidonea.
o Disefio inicial de la solucion.
o Modificaciones de la idea original.
o Descripcion de la solucion final.
2. Planos

o Definicién: Son los documentos que contienen toda la solucién
necesaria para la construccion del prototipo. &eoghn segun la
normativa del dibujo técnico.

o Tipos de planasPlanos de conjunto; Planos de Detalle; Planos de

despiece; Planos de Montaje; y Planos de Fabritacio
3. Descripcion del proceso de fabricacion

o Planificacion y reparto de tareas.
o Instrucciones de fabricacién y montaje.
o Desarrollo de la construccion: Se explican todasreidencias
durante la fabricacion, y como se solucionaron.
4. Presupuesto

5. Evaluacion

o De cada componente y de todo el grupo.

o El funcionamiento del prototipo en comparacion keopropuesta de
trabajo.

o Posibles mejoras.
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2) El boceto

1. El Boceto

[0 Idea general del objeto. hano alzada Se debe usar

coloreado, sombreado, etc..., que aumenten la cthyida
fuerza comunicativa de los dibujos, asi como inmidn de
materiales empleados en la construccion.
[0 FaseqVer pagina 14 del libro de Textos):
1. Enmarcado general de los distintos elementos.
2. Definicion de los elementos.
3. Concrecion de las caracteristicas.
2. Dibujos a Escala
[0 No suele ser normal poder representar un objesuen
tamano real, por ello se debe representar de forma

proporcionada, es decir, escalados.

Tamafadibujo
TamarfioRealObjeto

Escala=

[0 Ejemplo: Escala 1 a 2 (1:2) <- El tamafio del objetd es el
doble que el representado.
3. Como saber si el dibujo esta proporcionado
[0 Se medira el dibujo real y el representado. Siest@scala

se cumplira la siguiente formula.

Alto Real _ Alto dibujo
AnchoReal Anchodibujo
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3) El croquis

[ Definicion: Dibujo amano alzada(aunque no tiene que serlo) en

el gue se indica las medidas reales del objetsguepresenta,
denominadas cotas. Para que quede bien definmlgjetb se
usaran las vistas 2D (ancho y alto) necesarias.
[ Vistas de un objetdover pagina 16 del libro de textos)
1. Planta: Objeto visto desde arriba.
2. Planta inferior: Objeto visto desde abajo.
3. Alzado: Obijeto visto de frente en su posicion redtur
4. Alzado posterior: Objeto visto por detras.
5. Perfil derecho: Objeto visto por su lado derecho.
6. Perfil izquierdo: Objeto visto por su lado izquierd
O Cotas

v Indica las medidas reales del objeto y se escabatradas sobre
unas lineas con dos flechas en sus extremos, l&sriideas de
cotas”. Las “lineas de cotas” estan delimitadas\eeg por las
“lineas de referencia”.

v’ Lineas de cotas: Dibujar fuera de la figura y denfoparalela.

<

Lineas de referencia: Perpendiculares a los ele®mepte acotan.

v NOTA: Ninguna debe cortar el dibujo a no ser queisevitable.

[
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4) Dibujo en perspectiva
1. La perspectiva Caballera yer dibujo pagina 18 libro de Textps

[d Tres ejes correspondientes a las 3D del espacich@®r
Largo o Profundidad x Altura). Ancho y Altura son
perpendiculares (90°). Largo respecto a ancho, 135°

[0 Se dibuja la PLANTA del objeto. En las lineas de
profundidad (o largo) las medidas se reducen atkdm a
las 2/3 partes.

[0 Se levantan verticales y se marcan las alturas.

[JSe completa el dibujo. r-a

¥=PROAIDDAD

2. La perspectiva Isométrica {er dibujo pagina 19 libro de Textps
[0 Tres ejes que forman entre si 120°.
[0 Se dibuja la PLANTA del objeto.
[0 Se levantan verticales y se marcan las alturas.

[0 Se completa el dibuijo.

Z = Altura

Plano Vertical o
Vertical Primero

¥d

Plano de Perfil o
Vertical Segunda

YI

Plano Horizontal

Y = Anche Xy X = Longitud
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5) La fabricacion de objetos

1. La Planificacion del Trabajo
O Tener en cuenta los recursos, operaciones, tieguén, etc.
O Se deberan preparar documentos para facilitaalaffgacion:
O Hojas de procesos (Ponemos todas las operacioresipa
proceso determinado).
OO0 Hojas de operaciones (Por cada operacion, se nadeca
descripcion, los materiales, etc.)
0 Hojas de reparto de tareas
O Otros

2. La fabricacion de piezas

O Medida y Trazade> Reglas, escuadra, punzon, ...

O Corte > Obtenemos la pieza y el recorte (lo sobrantegrdg, cuter,
sierra, ...

O Deformacién> Golpeando, estirando, doblangoAlicates,

matrtillo, ...

O Arranque de viruta> Taladrando, cepillando, torneando, ...

O Uniones—> Pegando, cociendo, clavando, atornillando, grapand
como si fueran una.
O Acabado> Proteger la superficie de las piezas o para negora

aspecto. Lijando, pintando, forrando, etc.
3. El montaje del objeto

O Se unen todas las piezas para que funcionandc jahtdjeto

cumpla su objetivo. Normalmente se debera ajussapikzas.
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6) Pruebas y ajustes
[0 Pruebas

[0 Probar y en caso de fallar, estudiar las posildkE®nes

sin desesperarnos.

[J Ajustes
O Debe ser:
[0 Sosegade> Con tiempo por delante
[0 Minucioso—~> Cada detalle es importante

O Intencionado> Vamos a ver si falla cuando...

[0 Normas del ajuste:
[J Al construir, deja margen para el ajuste si cregseas
necesario.
[0 Nadie mejor que se creador sabe para que es ka piez
que se esta construyendo.
[0 No construir muchas piezas seguidas sin ajustaaae
pieza.

O Cuando una pieza no funciona, no la tires... jAjast

[0 Rediseno
[0 A pesar de los ajustes, a veces no nos quedaeoi@dio
gueredisenar la pieza y volver a la fase de Disefno. Esto

implica una nueva planificacion, construccion ységufinal.
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